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1. 행렬이란?

CONTENTS

P3~P9
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행렬의 모양
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행렬의 모양
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A = B =

A + B = X
※계산이 불가능합니다.

A와 B의 행과 열의 개수가 같아야 합니다.

행렬이란
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행렬의 곱셈
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행렬이란
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행렬의 곱셈
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a b
c d × e f

g h =
ae + bg
ce + dg

af + bh
cf + dh

A 배열 1 행 × B 배열 1 열을 각각 곱하고
나오는 값을 더하여 계산합니다.

a b
c d × e f

g h = ae + bg
ce + dg

af + bh
cf + dh

A 배열 B 배열

A 배열 B 배열

A 배열 1 행 × B 배열 2 열을 각각 곱하고
나오는 값을 더하여 계산합니다.

행렬이란
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2. 스케치
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P10~P13

보러 가기
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스케치

A배열의 행과 열을
개수를 지정합니다.

자동완성: 입력된 행과 열의 개수에 임의의 값을 넣습니다.
직접입력 : 입력된 행과 열의 개수에 0을 집어 넣습니다.
더하기: 생성된 A 와 B 배열의 값을 더합니다.
빼기: 생성된 A 와 B 배열의 값을 뺍니다.
곱하기: 생성된 A 와 B 배열의 값을 곱합니다.
Reset: A / B 배열과 출력된 값을 초기화 합니다.

B배열의 행과 열을
개수를 지정합니다.

스케치

보러 가기
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스케치

A배열의 행과 열을 생성합니다. 버튼에 따라 더하기, 빼기, 곱하기, 초기화가
진행 되는 결과를 표시합니다.

B배열의 행과 열을 생성합니다.

스케치

보러 가기
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스케치

덧셈 / 뺄셈 시 숫자가 잘못 입력 되면 경고문을 표시합니다.

곱셈 시 숫자가 잘못 입력 되면 경고문을 표시합니다.

스케치

보러 가기
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3. HTML

CONTENTS

P14~P16

보러 가기
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HTML

좌측 행과 열의 값을
입력합니다.

우측 행과 열의 값을
입력합니다.

자동완성, 직접입력,
더하기, 빼기, 곱하기,
초기화 버튼입니다.

HTML

보러 가기
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HTML

결과 값을 출력하는 곳입니다.

경고문구입니다.

HTML

보러 가기
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4. JavaScript
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P17~P25

보러 가기
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JavaScr ip t
Class로 객체를 만들고 부여할 ID값, 행의
개수, 열의 개수를 매개 변수로 가져 옵니다.
추후 값을 저장할 함수, 숫자에 콤마(,)를
찍을 함수를 지정합니다.

다중 배열을 만들고
랜덤 값으로 A/B행렬을 생성합니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

다중 배열을 만들고 직접 입력에 사용할
A/B행렬을 생성합니다.

생성된 값을 지정된 함수에 담습니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

지정된 함수에서 값을 가져와 빼기를 합니다.
조건문으로 행/열의 개수가 공식에 부합되지 않을 경우
경고문을 띄웁니다.

지정된 함수에서 값을 가져와 더하기를 합니다.
조건문으로 받은 행/열의 개수가 공식에 부합되
지 않을 경우 경고문을 띄웁니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

3중 반복문을 활용하여 저장된 값을 더합니다.

조건문으로 받은 행/열의 개수가 공식에 부합

되지 않을 경우 경고문을 띄웁니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

계산된 값이 천 단위가 넘어가면 콤마(,)를 찍습니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

버튼을 누르면 A / B 배열 생성을 위해

객체를 복사하고 ID / 행의 개수 / 열의

개수를 인자로 하여 값이 랜덤(위) /

직접입력(아래)인 행렬을 만듭니다.

결과가 출력되는 곳의 크기를 조절하기 위해

행 / 열의 개수로 높이와 너비를 결정합니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

버튼을 누르면 생성된 값을 인자로 하여

객체를 복사 한 후 덧셈(위) / 뺄셈(아래)인

결과값을 만들고 출력합니다.

결과가 출력되는 곳의 크기를 조절하기 위해

행 / 열의 개수로 높이와 너비를 결정합니다.

JavaScript

보러 가기
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JavaScr ip t

버튼을 누르면 생성된 값을 인자로 하여

객체를 복사 한 후 두 배열을 곱하여

결과값을 만들고 출력합니다.

결과가 출력되는 곳의 크기를 조절하기 위해

행 / 열의 개수로 높이와 너비를 결정합니다.

JavaScript

보러 가기
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5. Sass

CONTENTS

P26~P28

보러 가기
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Sass

width, height,  display, margin-top 등중복되는값을
Sass의변수선언으로미리설정하여작성하였습니다.

Sass

보러 가기
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Sass

margin, font-size, border 등 Sass의변수
선언으로미리설정하여작성하였습니다.

Sass

보러 가기
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코드 작성
처음 객체를 사용함에 많은 어려움을 느껴 객체를 사용하지 않는 형식으로 먼저 작업을 하였습니다.

작업시간이 그만큼 증가 하였으나, 객체로 전환하며 꼼꼼히 코드를 볼 수 있었으며 객체 사용에 한단계

발전 할 수 있었습니다.

공식 분석
수학적 접근이 필요한 반복문을 위하여 타인의 도움 없이 공식을 만들었으며 코드를 더욱 이론적으로

접근 할 수 있었습니다.

개선 요구사항
많은 시간을 들여 객체 접근법을 공부하였으나 아직 부족함을 느끼며 더욱 노력해야 함을 느꼈습니다.

후기
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감사합니다

후기


